W Swiecie dzieciecej wyobrazni...
Konferencja dla nauczycieli klas I-1ll i IV-VI

Co?

Podczas konferencji zaprezentowane zostang 4 nowe pakiety Filmoteki Szkolnej dla
klas I-lll szkoly podstawowej, ktére sprawdza sie takze w pracy ze starszymi
uczniami i uczennicami z klas IV-VI. Poznamy pakiety: ,Cztowiek i Swiat”, ,ABC
animacji”, ,Miedzy stowem a obrazem” oraz ,Przewodnicy naszego dziecinstwa’. Na
kazdy z nich skftadajg sie dwie klasyczne animacje, ktére weszly juz do kanonu
najwybitniejszych filmowych dziet polskich. — ,Maszyna” Daniela Szczechury, ,Cyrk”
Wiodzimierza Haupego, ,Gapiszon ogrodnikiem” Jerzego Kotowskiego i Bohdana
Butenki, ,Kundelek” Lidii Hornickiej, ,Basn o korsarzu Palemonie” Jerzego
Kotowskiego, ,Przygody rycerza Szatawity” Edwarda Sturlisa, ,Mi$ Uszatek” Lucjana
Dembinskiego oraz ,Mi$ Uszatek. Bylem tu pierwszy” Eugeniusza Ignaciuka.
Dodatkowo do kazdego z zestawOw dotaczone sg Swietnie opracowane przewodniki,

inspirujace do przeprowadzenia ciekawych zajec.

Dlaczego?

Wykorzystanie filmu w edukacji szkolnej jest waznym elementem umozliwiajgcym
wprowadzenie wielu zagadnien rozwijajgcych wiedze, umiejetnosci i kreatywnosé
uczennic i ucznidw. Daje mozliwo$¢ budowania pomostow miedzy uczniami a
wychowawcami, stwarzajgc przyjazng ptaszczyzne porozumienia. Kazda z animaciji
niesie za sobag takze olbrzymi potencjat wychowawczy. Biorgc to pod uwage,
zastanowimy sie nad poszczegdlnymi miejscami w podstawie programowej, ktore
umozliwiajg wprowadzenie tych filméw do procesu edukacyjnego. Postaramy sie
takze wskazac przyktady zagadnien wychowawczych mozliwych do poruszenia przy

okazji projekcji prezentowanych pakietow Filmoteki Szkolnej.

Jak?

Czasami trudno wpas$¢ na pomyst, jak zainicjowac ciekawe zajecia z wykorzystaniem
filmu. Warto pozna¢ nowe metody pracy z dzietem filmowym oraz przypomnie¢ sobie
te juz dobrze znane i sprawdzone. Mamy bowiem niepowtarzalng szanse, aby
podczas takich zaje¢ zarazi¢ ucznidéw i uczennice filmowa pasjg, wprowadzi¢ element

zabawy na lekcji, ale i spowodowac, ze w interesujgcej formie zrealizujemy zatozony



materiat dydaktyczny badz przeprowadzimy prace wychowawcza. Zastanowimy sie,
jak rozwija¢ wyobraznie i opowiadac¢ historie r6znymi technikami nawigzujgcymi do
metody storytellingu. Powiemy, jak mozemy wykorzysta¢ filmy animowane na
zajeciach muzyki i plastyki. Zaprezentujemy gry i zabawy, ktére mozna z
powodzeniem zastosowa¢ w edukacji dzieci i najmtodszych. W koncu za$

przedstawimy TIK-owe narzedzia, dzieki ktérym najmiodsi uczniowie beda mogli
stworzy¢ wtasng opowies¢.



