LiteraTOUR 2018 - w bibliotece trwa podréz do wnetrza opowiesci

Pod koniec sierpnia w Filii Bibliotecznej w Kleosinie rozpoczat sie nietuzinkowy projekt czytelniczy, dofinansowany ze
Srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury. Przedsiewziecie
realizowane jest we wspétpracy ze Szkotg Podstawowg im. Jana Pawta Il w Kleosinie z Oddziatami Gimnazjalnymi i bierze w
nim udziat szesnascioro uczestnikéw w wieku od 10 do 15 lat, a jego celem jest edukacja czytelniczo-medialna: promocja
literatury dzieciecej i mtodziezowej, w tym zaréwno nowosci wydawniczych jak i starszych utworéw, ktére w odswiezonej
formule, dzieki ciekawym zajeciom animacyjnym, plastycznym, teatralnym i komputerowym, beda mogly znalez¢ droge do
serca dorastajgcego pokolenia. Opieke medialna nad wydarzeniem sprawujg: Gazeta Wspétczesna, Wrota Podlasia oraz
Bialystok Online.

Pierwszym przystankiem w podrozy do wnetrza opowiesci okazato sie¢ Muzeum
Sztuki Drukarskiej i Papiernictwa w Supraslu, do ktérego uczestnicy literaTOUR zawitali
w Srode, 29 sierpnia. Jak powstaje ksigzka, w jaki sposob wynaleziono druk, kto byt
pierwszym drukarzem na Podlasiu, czy mozna potgczy¢ drukarstwo z kolarstwem i czy
papier moze powstac z ubran? — szesnascioro uczestnikdw projektu w praktyce poznato
tajniki drukarskiej pracowni podczas warsztatéw interaktywnych ,Prosze Panstwa, oto
ksigzka”. Mtodziez doskonale poradzita sobie z obstugg maszyn drukarskich,
czerpaniem papieru, odbijaniem stronic starodruku i ttoczeniem zaktadek do ksigzek.
Pamigtki z miejsca trafity do ulubionych lektur, by przypominac dzieciom o wyjatkowym
miejscu, w ktérym unosi sie zapach swiezego tuszu, a z metalowych czcionek rodzg sie
coraz to nowe opowiesci.

W ramach kolejnych zaje¢, kiére odbyty sie 6 wrze$nia w Filii Bibliotecznej w
Kleosinie, uczestnicy podszkolili sie nieco ze znajomosci wspoétczesnych znakdw i
obrazkdéw stosowanych w grafice uzytkowej i typografii, nie wykluczajac przy tym stale
obecnych w naszym Swiecie ikon i emotikonéw. Kleje, nozyczki, ciagi znakow i ikonek,
tajemnicze woluminy, ukryte za szarym papierem (tak by zadna uczestniczka zaje¢ nie
wiedziata, nad jaka ksigzkg pracuje, jej kolezanka) i do dzieta! Mtodzi mitosnicy
opowiesci podczas warsztatow plastycznych sprébowali zamienié przydzielong im
ksigzke w jednostronicowy piktogram, ktory jak najlepiej odda jej tre$é czy znaki
szczegolne, a tym samym pozwoli odgadnaé tytut. Okazato sig, ze na matym skrawku
papieru mozna z powodzeniem zmiesci¢ rozbudowane i wartkie fabuty. Najlepszg
zabawag byta gra w skojarzenia i zgadywanie tytutbw zamienionych ksigzek. Gdy juz
wszystkie zostaty rozszyfrowane, rozpetata sie dyskusja na temat tego, jak réznymi i
zdumiewajgcymi drogami chadza nasza wyobraznia. | ze warto jej na to pozwalac.

Z kolei w dniach 11 - 14 wrze$nia w ramach ,literaTOUR” rozpoczat sie panel RPG,
a uczestnicy odbyli trzy ekscytujgce misje, wykraczajgc daleko poza granice wyobrazni
i znanego im $wiata. Do wspdlnej przygody zaprosit dzieci i mtodziez Mistrz Gry, ktory
wskazat im droge do misji kryjacych sie we wnetrzu obszernych podrecznikéw do RPG,
czyli gier fabularnych, polegajacych na opowiadaniu sobie historii w ramach
okreslonych zasad. Mtodzi adepci zostali podzieleni na trzy grupy a nastepnie w
kameralnym gronie, przy zapalonych $wiecach i dzwiekach dawnej muzyki, snuli
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los. Specjalne kostki, ktére wyznaczajg przebieg opowiadanych historii, potrafig bardzo
pokrzyzowac plany! Grupa pierwsza w ramach opowiesci ,Bal u ambasadora”
przedzierzgneta sie w agentki specjalne, rownie nieustraszone co czarujace, a dzieki ich
sprytowi oraz towarzyskiemu obyciu szarmanckiemu dyplomacie nie spadt z gtowy
nawet jeden wtos. W grupie drugiej w ramach wspodlnie tworzonej historii ,Ocali¢
jednorozca” bohaterki musiaty ochroni¢ mityczne zwierze i jego cenng krew przed
zakusami nikczemnego hrabiego. W trzeciej z kolei opowieéci, tworzonej przez ostatnig
Z grup, na pierwszy plan wysunety sie przygody na petnym morzu oraz macki
oémiornicy, ale czego sie nie robi, by odnalez¢é magiczng maske, ktéra przenosi w
czasie - zwtaszcza, gdy ostrzg sobie na nig zeby ztoczyncy. Na szczescie wszystkim
grupom udato sie bezpiecznie dobi¢ do brzegu, a zachwyceni uczestnicy jeszcze dtugo
po zajeciach obmyslali mozliwe scenariusze dalszych wydarzen...

20 wrzednia w ramach projektu rozpoczng sie warsztaty larpowe, ktére potrwajg do
20 pazdziernika i zakonczy je gra gtbwna w skansenie w Jurowcach. Uczestnicy na
jeden dzien stang sie postacig z wybranej ksigzki i zmierza sie z wyzwaniami, jakie
stawia przed aktorami teatr improwizacji. Do gry przygotuje ich cykl warsztatow:
literackich, improwizacyjnych, aktorskich, psychoedukacyjnych, charakteryzatorskich
oraz kostiumowych. W trakcie wyjazdu i improwizowanej gry gtbwnej powstang unikalne
fotografie portretowe oraz zdjecia z przebiegu larpa, ktére zostang wykorzystane do
stworzenia materiatobw promujacych czytelnictwo: plakatéw oraz kalendarza ,Zaczytany
rok 2019”. Przed zakonczeniem projektu, podczas warsztatédw z blogerkg i recenzentkg
Sylwig tupinska, uczestnicy stworzg takze blog, na ktérym opiszg swojg literacko-
teatralng przygode.

oprac. na podstawie materiatow organizatora ﬂ
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