Pionierski i przetomowy projekt ,iSztuka" - edukacja kulturalna dla
wszystkich"

Jest odpowiedzig na jedng z najbardziej palacych potrzeb edukacyjnych. Koncentruje sie na edukacji wizualnej z zakresu
sztuk plastycznych oséb z niepetnosprawnoscia wzroku.



W Polsce wcigz nie ma publikacji dotyczacej historii sztuki, ktéra bytaby przystosowana
do potrzeb oséb niewidomych. Propozycji udostepniania sztuk wizualnych tez jest zbyt
mato. O ile instytucje kultury za standard przyjety dostepnos$¢ architektoniczna, to wcigz
to, co jest istotg ich dziatalnosci, a wiec propozycje merytoryczne: wystawy, spektakle,
filmy, nie sa dostepne dla wszystkich. Wedtug badan WHO (Swiatowej Organizagcji
Zdrowia) w Europie na 1000 mieszkancéw przypadajg 3 osoby niewidome i 20
stabowidzgcych, przy czym nie sg to osoby z dowolng wadg wzroku.

Fundacja Audiodeskrypcja jest pionierem audiodeskrypcji i kompleksowego
udostepniania sztuki osobom, ktore nie widzg od urodzenia, catkowicie lub czesSciowo
stracity wzrok, a chcg uczestniczyé w kulturze w mozliwie petny i wartoSciowy sposéb.
Teraz, dzieki wsparciu finansowemu Narodowego Centrum Kultury, udostepnia
Swiatowy dorobek sztuki, od prehistorii do wczesnego renesansu. W planach, ktére
zrealizuje w ciggu najblizszych lat, bedzie to rzetelna historia sztuki obejmujaca
wszystkie okresy jej dziejéw, wigcznie ze sztukg wspdtczesna.

Celem projektu "iSztuka - edukacja kulturalna dla wszystkich" jest stworzenie platformy
wirtualnej historii sztuki dostepnej osobom niepetnosprawnym (z problemami widzenia,
styszenia i poruszania sie), w tym starszym. Projekt realizowany w Biatymstoku, ma
zainicjowac edukacje wizualng oraz wesprze¢ animatoréw i pedagogdéw prowadzacych
zajecia z osobami niewidomymi w catej Polsce. Portal bedzie bazg materiatow
dydaktycznych, dostepnych przez internet. 60 dziet (malarstwo, architektura, rzezba) z
epok: Prehistoria, Starozytno$é (Egipt, Mezopotamia, Grecja, Rzym), Sredniowiecze
(Wczesne Chrzescijanstwo, Bizancjum, Romanizm, Gotyk, prerenesans) otrzyma opis
tekstowy i dZzwiekowy — audiodeskrypcje oraz analizy kontekstualne tworzac pierwszg
cze$¢ wirtualnej historii sztuki. Rozwijana o kolejne dzieta, epoki i dziedziny sztuk stanie
sie otwartg przestrzenig edukacji kulturalnej o formule sensorycznej. Materiaty tworzone
beda wspdlnie przez historykdw sztuki i osoby niewidome z Biategostoku.

Architektura portalu ,iSztuka”, czyli wirtualnej historii sztuki dla kazdego stworzona
zostanie dla Fundacji Audiodeskrypcja przez zesp6t Akces Labu. Jak mowig o sobie:
,Nie ma dzi§ powodu, dla ktérego osoby niepetnosprawne bgdz w zaawansowanym
wieku nie mogtyby w petni korzystaé ze zdobyczy cywilizacji. Tak jak w przypadku
autobuséw komunikacji miejskiej dostosowanych do przewozu pasazeréw na wozku czy
specjalnych oznaczen dla niewidomych na przejsciach dla pieszych czy w metrze,
osoby niepetnosprawne powinny moc funkcjonowaé w cyberprzestrzeni. Nie ma dzis
barier technicznych, ktére by to uniemozliwiaty, pozostata jednak bariera niewiedzy.”
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Efekt wspotpracy Fundacji Audiodeskrypcja oraz Akces Labu ujrzymy juz w potowie
wrzesdnia 2015 r. Tymczasem zapraszamy na profil projektu na Facebooku:

https://www.facebook.com/iSztuka
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