Photon rusza na podbdj Kickstartera ze wsparciem Politechniki

Pieciu miodych inzynieréw zwigzanych z Politechnikg Biatostockg otrzymato oficjalne wsparcie uczelni przy pracy nad
Photonem - projektem robota, ktéry uczy dzieci programowania. 12 maja Rektor Politechniki Biatostockiej prof. Lech
Dzienis oraz przedstawiciele firmy Photon Entertainment Sp. z 0.0. - Marcin Joka i Michat Grze$ podpisali umowe o
wsp6tpracy. Warto dodac, ze robot Photon jest wsréd nominowanych do Nagrody Podlaska Marka.

Spotke, po wygranej w polskim poffinale prestizowego konkursu Imagine Cup i po
pozyskaniu inwestora, zatozyli studenci, absolwenci i wyktadowca Politechniki
Biatostockiej. Teraz obie strony zobowigzaty sie do wspotpracy przy organizacii
przedsiewzie¢ o charakterze edukacyjnym i popularnonaukowym, takze do
pozyskiwania Srodkoéw unijnych na ten cel. Projekt moze w przysztosci by¢
wykorzystywany jako element Podlaskiego Uniwersytetu Dzieciecego, ktéry planuje
prowadzi¢ Politechnika Biatostocka. Uczelnia bedzie takze partnerem merytorycznym
projektu Photon.

Mamy wspdlne cele, wspdlne zadania i widzimy potrzebe sformalizowania naszej
wspotpracy w postaci dzisiejszego dokumentu. Bedziemy wigec w przysztosci, juz bez
zadnych przeszkdd wspotdziatac jako instytucja publiczna - Politechnika Biatostocka i
firma prywatna - Photon Entertainment - méwit prof. Lech Dzienis. To niezwykle
cenne i budujace, ze nasi studenci stali sie rownorzednymi, odpowiedzialnymi zaréwno
wobec siebie, jak i wobec spotecznosci akademickiej - partnerami Uczelni. Do tej pory
brakowato nam tego typu zdarzenh - dodat Rektor.

Marcin Joka, dyrektor zarzadzajacy firmy i jeden z twércow robota: JesteSmy
szczesliwi, ze z projektu studenckiego udato sie nam stworzyc firme. A jeszcze bardziej
cieszymy sie, ze mozemy to wszystko robi¢ wspdlnie z Politechnikg Biatostockg. To
forma wdziecznosci za to, ze mogliSmy sie tu rozwijac i prowadzi¢ ciekawe projekty.
Mam nadzieje, ze w przysztosci powstanie jeszcze wiele roznych inicjatyw, w ktérych
my bedziemy mogli wspiera¢ Politechnike, a uczelnia odwzajemni sie tym samym.

W drodze od pomystu do firmy swojg cegietke miat tez Akademicki Inkubator
Przedsiebiorczoéci i Wybranych Nowych Technologii Politechniki Biatostockiej. Rafat
Golcz, dyrektor Inkubatora méwit podczas dzisiejszej uroczystosci: To co sie dzisiaj
wydarzyto - podpisanie umowy miedzy uczelnig a firmg zatozong przez jej absolwentéw,
to dowdd na to, ze dziatania podijete pare lat temu przez wiadze Politechniki
Biatostockiej przyniosty wymierne efekty. Uczelnia stworzyta Akademicki Inkubator
Przedsiebiorczosci po to, zeby zatrzymac najzdolniejszych studentéw w regionie |
pomoéc w rozwijaniu ich przedsiebiorczosci. Od 2013 roku, kiedy jednostka zostata
powotana, przez Inkubator przeszto juz okoto 30 firm! Nasze kontakty z tworcami
Photona zaczely sie juz w czasie ich studidéw, kiedy przyszli do Inkubatora z prosbg o



wypozyczenie sali, w ktdrej mogliby sie spotykac i rozwijaé pomysty. My te infrastrukture
chetnie udostepnili§my. | bardzo nam mito, ze to co sie teraz dzieje - zatozenie firmy,
ktora moze wyptyng¢ na rynek swiatowy - jest w pewnym stopniu zastugg Inkubatora.

Photon to niewielki, wyposazony w sensory robot, ktéry z pomoca aplikacji mobilnej
pomaga dzieciom w wieku od 6 do 12 lat w rozpoczeciu pierwszej przygody z
programowaniem. Nauka odbywa sie poprzez doswiadczenia oraz za posrednictwem
pomystowych zadan, ktére wymagajg od dzieci pisania prostych programéw
operujacych robotem. Gtéwnym zatozeniem jest zdobywanie wiedzy poprzez zabawe i
samodzielne eksperymentowanie. Photon czerpie inspiracje z gier: dzieci mogg
rozwijac jego umiejetnosci wedtug wtasnych upodoban, a cata zabawa ubrana jest w
narracje o przybyszu z innej planety, ktéry poznaje zasady i uroki zycia na Ziemi.

Robot juz 17 maja trafi na amerykanski serwis Kickstarter, gdzie odbedzie sie jego
kampania crowdfundingowa (to forma finansowania przedsiewziecia poprzez wptaty
dokonywane przez osoby zainteresowane projektem) .

Photon to pierwszy innowacyjny projekt z Biategostoku, ktéry trafi na Kickstartera -
mowi Marcin Joka. Nasz przypadek jest dowodem tego, ze uczelnia wyzsza nie myi
by¢ jedynie chtodng $wigtynig wiedzy i potrafi pomdc zamienié pomysty rodem z n
literatury science fiction w rzeczywisto$c.
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