
Najmłodsi programiści rywalizowali w Dżemiku

Wydział Informatyki zaprosił 1 czerwca uczniów szkół podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych do udziału w
Dżemiku, czyli konkursie programowania gier komputerowych.

To już trzecia edycja turnieju, w którym młodzi fani informatyki, samodzielnie lub
drużynowo przygotowywali grę komputerową 2D lub 3D. W tym roku do rywalizacji
przystąpiło 29 drużyn - to uczniowie z Białegostoku i Juchnowca.

Zadaniem zawodników było zaprojektowanie gry w czasie trzech godzin. Tematyką
powinna nawiązywać do hasła przewodniego tegorocznego Dżemiku - "Podróż w
czasie". Wcześniej uczniowie wybrali środowisko, w którym będą programować, to
Scratch, Kodu lub Unity3D. Komisja konkursowa oceniała pomysłowość, realizację,
fabułę, autorskie rozwiązania grafiki i programowania oraz zgodność gry z tematem.

Organizatorami Dżemiku są Wydział Informatyki PB i Koło Naukowe .NET Politechniki
Białostockiej.

Natomiast już w sobotę na Wydziale Informatyki PB startuje BialJam 2017 (2-4
czerwca 2017r). Jest to już 3. edycja Białostockiego Konkursu Tworzenia Gier
Komputerowych, cieszącego się coraz większą popularnością, nie tylko w naszym
regionie, ale również w całej Polsce. W tym roku spodziewamy się ok. 100
uczestników. 

Więcej informacji: http://bialjam.wi.pb.edu.pl/pl/
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