Konkurs ,Smartfon w ksigzce czy ksigzka w smartfonie? Pomyst-Projekt-
Inspiracja"

Konkurs zostanie przeprowadzony w dwdéch edycjach - dla uczniéw oraz dla nauczycieli. Uczestnicy mogg przesytac swoje
prace do 15 stycznia.

Dla uczniow:

Konkurs polega na przygotowaniu pracy konkursowej, ktorej tematyka bedzie zwigzana
z lekturami szkolnymi. Uczestnicy z klas 1-3 szkoty podstawowej, pod kierunkiem
nauczyciela, opracowujg dowolng technikg gre planszowg zwigzang z tematyka lektury
szkolnej. Z kolei uczniowie klas 4—8 i szk6t ponadpodstawowych przygotowujg prace
konkursowg indywidualnie. Ich zadaniem jest zaprojektowanie oktadki lektury szkolnej w
formie grafiki zachecajacej do przeczytania lektury — w formacie GIF lub JPG.

Dla nauczycieli:

Konkurs polega na przygotowaniu propozycji projektéw dziatan o celu edukacyjnym,
ktére mozna przeprowadzi¢ w szkole z wykorzystaniem narzedzi i aplikacji webowych
oraz innych nowoczesnych technologii, ktére bedg aktywizowaty uczniow i stanowity dla
nich inspiracje do rozwoju i poznawania lektur.

W ramach Konkursu nalezy przygotowac, z wykorzystaniem nowoczesnych technologii,
np. scenariusz gry miejskiej/terenowej sladami bohaterow lektury, scenariusz spaceru
tematycznego z motywami zaczerpnigetymi z lektury, scenariusz gry szkolnej/terenowej
lub zaje¢ szkolnych czy miedzyszkolnych angazujacy uczniéw i pozwalajacy na
wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin.

Szczegoty: https://ose.gov.pl/konkurs-smartfon-w-ksiazce ﬂ
fot. pixabay.com u
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