Gry edukacyjne przebojem wchodzg do biatostockich szkot

Nauka poprzez zabawe, logiczne myslenie i wspétzawodnictwo - walory edukacyjnych gier planszowych docenia coraz
wiecej szkét. W Zespole Szkét Spotecznych Fundacji Edukacji ,,Fabryczna 10" gry staly sie elementem unijnego projektu
~Rozwijamy pasje”.

Planszéwki na dobre zagoscity nie tylko na zajeciach pozalekcyjnych, ale okazaty sie
takze znakomitym uzupetnieniem lekcji matematyki, historii, WOS-u, czy jezykéw
obcych.

- Gry nie tylko bawia, ale w jednakowym stopniu rozwijajg wyobraznie oraz uczg —
przewidywania, podejmowania decyzji i ponoszenia odpowiedzialnosci za nie; rozwijajg
umiejetnosci spoteczne i interpersonalne — méwi Agata Baczewska, opiekunka
szkolnego kota gier logicznych i koordynatorka projektu ,Rozwijamy pasje”. — Sg one
tez doskonatym sposobem spedzania czasu wolnego, zapewniajg dobrg zabawe,
umozliwiajg odreagowanie szkolnych stresow i pozwalajg wczu¢ sie nieznane dotad
role.

W ZSS w zajeciach kota gier logicznych uczestniczg uczniowie podstawdwki i
gimnazjum. Ale gry coraz czesciej pojawiajg sie na tez lekcjach, rowniez w liceum. Na
matematyce mozna wybra¢ sie na ,Szalone zakupy”, ktére uczg planowania wydatkow,
z kolei ,Uczniowie Pitagorasa”, pozwalajg wcieli¢ sie w postac greckiego filozofa i
matematyka i uczg innych zastosowan jego twierdzenia, a ,Kolorowe symetrie” ¢wiczg
spostrzegawczos$€. Na lekcji podstaw przedsiebiorczoéci przebojem jest ,Cashflow”, gra
ktora zdradza tajniki inwestowania i pokazuje mozliwosci osiggniecia sukcesu w zyciu
zawodowym.

Szkota to nie tylko lekcje

Gry przypadty do gustu zaréwno nauczycielom, jak i uczniom, ktérzy zdecydowanie
wolg takie kreatywne zajecia od standardowych lekcji.

- Bardzo lubimy gry logiczne, poniewaz uczg nas jak mamy myslec strategicznie —
mowig Pola Zawadzka i Martyna Wojtecka, siodmoklasistki. — Takie zajecia bardzo
rozwijajg, a jednoczesnie nie jest to zwykta, nudna lekcja, bo atmosfera jest wspaniata.
Nigdy sie nie nudzimy takze na zajeciach pozalekcyjnych - gramy w to, na co mamy
ochote, a gry ktdre proponuje nam pani sg bardzo ré6znorodne.

Gry zostaly zakupione w ramach, realizowanego w szkole unijnego projektu Rozwijamy
Pasje - kompleksowego programu wsparcia kompetencji kluczowych i poprawy

warunkow nauczania, obejmujgcego warsztaty praktyczne dla uczniéw i szkolenia dla
nauczycieli, a takze zakup wyposazenia pracowni przedmiotowych.

- Gry nie sg tanie, a w szkole zawsze sg pilniejsze wydatki —dodaje Agata Baczewska.
— Jaka wiec byta rados¢, gdy zakup gier zostat zaakceptowany w projekcie!

Bawia i ksztatca



Wedtug dyrekcji szkoty - gry planszowe, wczeéniej zapomniane, teraz wracajg w
zupetnie nowej odstonie. Sg alternatywng dla komputera i telewizji, formg spedzania
wolnego czasu.

- W czasie rozgrywki pomiedzy graczami wytwarza sie specyficzna wiez. Panuje
atmosfera zabawy, ale i rywalizacji, integracja srodowiska réwiesniczego, co pozwala
dzieciom na roztadowanie w bezpieczny spos6b nagromadzonego napiecia
emocjonalnego — méwi Ewa Drozdowska, dyrektorka ZSS przy Fabrycznej. - By grac,
dzieci muszg nauczyc sie wspotpracy. Jest to dla nich bezcenna umiejetnos¢, poniewaz
w codziennym zyciu jest nadzwyczaj pozgdana, a nie zawsze doceniana. Gry
planszowe sg bezpiecznym sposobem na cwiczenie tej umiejetnosci oraz tak trudnej do
zaakceptowania w zyciu codziennym — porazki, bo gracze w kazdej grze podejmujg
nowe wyzwania, a porazke mogag zamieni¢ w smiech.

Warto$cig dodang gier planszowych jest ¢wiczenie koncentracji uwagi, pamieci,
wyciszenia oraz ciggtego analizowania sytuaciji.

- Umiejetnosci te, éwiczone w formie zabawy, sg podstawg lepszego funkcjonowania

dziecka w szkole. Dajg mu wiare, ze wie, umie, potrafi, a co za tym idzie - zwigksza
jego samoocene i motywacje do pokonywania trudnosci. Ogdlnie rzecz ujmujac ci,
ktorzy uwierzg w siebie, odniosg sukces — dodaje Ewa Drozdowska. u


https://twitter.com/wojpodlaskie
https://www.facebook.com/wojpodlaskie/
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