Photon- robot, ktory rozwija sie razem z dzieckiem

Robot Photon (Photon Entertainment Sp. z 0.0.) to kolejna wspaniata propozycja do tegorocznej Podlaskiej Marki
Konsumentéw. Photon to interaktywny robot, dzieki ktéremu dzieci mogg uczyc sie programowania, rozwija¢ logiczne
myslenie oraz ksztaltowac swoje postawy spoteczne. Skierowany jest do dzieci w wieku 6-12 lat i rozwija sie razem z
uzytkownikiem.

Jesli to wtasnie Robot Photon jest Twoim faworytem mozesz zagtosowa¢ TUTAJ

Robot to dzieto Grupy zwigzanej z Politechnikg Biatostocka: Michat Bogucki (absolwent
Wydziatu Mechanicznego), Krzysztof Dziemianczuk (student Wydziatu Informatyki),
Michat Grze$ (student Wydziatu Mechanicznego), Marcin Joka (student Wydziatu
Informatyki) i Maciej Kopczynski (wyktadowca z Wydziatu Informatyki). Trzech z pieciu
twdrcdw znajduje sie na liscie New Europe 100 — liscie najprezniej rozwijajgcych sie
innowatoréw Europy Srodkowo-Wschodnie;j.

Photon to interaktywny robot, dzieki ktéremu dzieci mogg uczy¢ sie programowania,
rozwijac logiczne myslenie oraz ksztattowacé swoje postawy spoteczne. Skierowany jest
do dzieci w wieku 6-12 lat i rozwija sie razem z uzytkownikiem.

Robot — zintegrowany ze smartfonem lub tabletem tworzy innowacyjny system
wspomagajacy nauke poprzez rozrywke i rywalizacje. Jednym z najwigkszych
problemdw wspodtczesnego swiata jest ilo$¢ czasu, jakg dzieci spedzajg przy
komputerze, telewizorze, telefonie czy konsolach. Dzieci stajg sie biernymi
uzytkownikami technologii, ktéra zamiast je wspomagacé w rozwoju, zabija ich wrodzong
kreatywnosc¢ i ciekawosC Swiata. Potgczenie ze sobg gry rozwijajacej logiczne myslenie
z rozrywka oraz edukacjg stwarza nowe mozliwosci rozwoju najmtodszych.

Opracowana technologia pozwala dzieciom — mimochodem, przy okazji Swietnej
zabawy — zdobywac¢ wiedze z zakresu nowych technologii, programowania, a takze
rozwija umiejetnoéci poznawcze oraz podejmowania decyzji. Photon jest w petni
autorskim pomystem, ktéry znajduje catkowicie nowe zastosowanie urzadzen mobilnych
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przy udziale i w ramach konsultacji z docelowg grupg odbiorcéw — dzieci.

Wyglad Photona, jego jako$¢ i mozliwosci uzytkowe, musiaty spetni¢c wymagania
przysztych uzytkownikow. Z doswiadczen pomystodawcow Photona wynika, ze zarbwno
dzieci, jak i ich opiekunowie wykazujg wielkie zainteresowanie robotem i aplikacja.

Photon oferuje trzy tryby rozgrywki. W trybie pierwszym, uzytkownik bierze czynny
udziat w historii, ktérg sam tworzy. Robot, wyciggniety z pudetka, nic nie potrafi. W
trakcie zabawy Photon odkrywa w sobie kolejne czujniki, a dziecko doswiadczalnie uczy
sie, jak one dziataja. Nastepnie uzytkownik uczy robota, jak korzysta¢ z czujnikdw.
Robot uczy sie wiec razem z dzieckiem. Uzytkownik musi podejmowac r6zne wyzwania.
Ich poprawne wykonanie pozwala zdoby¢ punkty rozwoju Photona, ktére mozna
przeznaczy¢ na odblokowywanie czy ulepszenie wybranych umiejetnosci robota.

Dla przyktadu — jezeli uzytkownik doda zdobyte punkty umiejetnosci do atrybutu
szybkosci, jego robot fizycznie bedzie sie szybciej poruszat. Rozwdj robota jest
nieograniczony i zalezy jedynie od zaangazowania dziecka. Jest to duza motywacja dla
uzytkownika do dalszego rozwigzywania zadan i pracy z robotem. W trybie zabawy,
dzieci mogag korzystac z gier i zabaw, ktore sg zalezne od odblokowanych do tej pory
elementéw w Photonie (m.in. czujnikdw) oraz postepu w historii. Uzytkownicy moga
tworzy¢ dowolne programy przy wykorzystaniu graficznego jezyka blokowego
inspirowanego znanym na Swiecie jezykiem Scratch. Jedynym ograniczeniem
tworzonych programéw jest kreatywno$¢ dziecka. Tryb gry wieloosobowej rozwija
umiejetnos$¢ wspotpracy i umozliwia rywalizacje wsrod dzieci. Uzytkownicy rywalizujg ze
sobg np. w wyscigach. Twércy Photona korzystajg z wiedzy z zakresu psychologii i
dodwiadczen zwigzanych z grywalizacja. To znacznie zwigksza atrakcyjnosé
rozwigzania oraz motywacje do nauki.

Photon zdobywa uznanie w catym kraju i na $wiecie: otrzymuje liczne nagrody,
wyrdznienia oraz znakomite recenzje w najwiekszych portalach opiniotworczych
(Spider’'s Web, Forbes, Onet, Interia itd.) promujac przy tym region. Projekt zajat
pierwsze miejsce w finatach krajowych konkursu Microsoft Imagine Cup 2015 w
kategorii World Citizenship. Imagine Cup jest najwiekszym na Swiecie konkursem
technologicznym, organizowanym od kilkunastu lat przez firme Microsoft. Zespét zajat

rowniez pierwsze miejsce konkursie Podlaski Akcelerator Innowacji 2014, ktérego ﬂ

celem jest wytanianie najbardziej innowacyjnych projektow.
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