Innowacje i nowoczesne rozwigzania czyli TOP Start-up Polski Wschodnie;
2017

Znamy juz zwyciezcé6w konkursu TOP Start-up Polski Wschodniej 2017. Najlepszym pomystem okazat sie RiftCat -
oprogramowanie sprawiajace, iz komputer traktuje telefon uzytkownika jako drogi hetm do wirtualnej rzeczywistosci.



Do konkursu TOP Start-up Polski Wschodniej 2017 zgtoszono 44 projekty, sposrdd ktérych komisja wybrata finatowg
dziesiagtke. O miano TOP Start-upera Polski Wschodniej 2017 rywalizowali twércy systemu do wertykalnej uprawy roélin
bez ziemi, robota do wykrywania odtamkdéw na powierzchniach ptaskich, hybrydowej przystawki do napedu woézka
inwalidzkiego, szablonu ksztattow plastra miodu, lustra reklamowego, technologii nawigacji morskiej do wykrywania
obiektéw niebezpiecznych, oprogramowania do wirtualnej rzeczywistosci, wirtualnego hologramu interaktywnej hostessy,
platformy do nauki jezykdéw obcych z opcjg ,ha zadanie” oraz urzgdzenie elektroniczne i aplikacja do wysytania

przypomnien na telefon.

Finalici wystawili swoje stoiska podczas IV Wschodniego Kongresu Gospodarczego w Biatymstoku. Kazdy miat dzis
(27.09.2017 r.) swoje przystowiowe ,5 minut” - czas na zaprezentowanie sie przed komisjg, kongresowymi go$émi oraz
zainteresowanie potencjalnych inwestoréw i partneréw swoimi pomystami. Co wiecej, mogli uczestniczyé w debacie
panelowej z udziatem ekspertdéw, przedsiebiorcow i mtodych start-upowcoéw. Choé poziom rywalizacji byt bardzo

wyréwnany komisja musiata wytoni¢ zwyciezcéw.

Najlepszymi z najlepszych, a wiasciwie pierwszymi wsrdd réwnych — jak okreslit prowadzacy, okazat sieRiftCat — start-up
rozwijajgcy produkt Vridge; z siedzibg w Biatymstoku. Jest oprogramowaniem sprawiajgcym, ze komputer traktuje telefon
uzytkownika jako drogi hetm do wirtualnej rzeczywistosci, np. HTC Vive lub Oculus Rift. Wystarczy umiescié telefon w
niedrogim hetmie (np. Google Cardboard), zeby zyska¢ dostep do wirtualnej rzeczywistosci na najwyzszym poziomie.
Projekt rozwigzuje problem wysokiego kosztu zabawy w wirtualng rzeczywisto$¢. Korzystajg z niego gamerzy na catym
Swiecie. Na dzienh dzisiejszy start-up ma ponad 190 000 zarejestrowanych uzytkownikéw z catego $wiata. Projekt zostat

wyrdzniony przez takie outlety jak TechCrunch, The Verge, Android Authority i wiele innych.

- Wszyscy tu obecni jesteSmy zwyciezcami — podsumowat twérca zwycieskiego Start-upa. Tak naprawde jest tak, ze

wszystkie firmy sg fajne i w innych pomystach takze czuje pienigdz — dodat zartobliwie.

Komisja oceniajaca byta tego samego zdania. Stowa uznania skierowata do catej finatowej dziesiatki, wyrazajac che¢
wsparcia i wypromowania wybranych dziesieciu Start-upéw. Przyznata, ze zaprezentowane projekty i wykorzystywana w
nich technologia, doskonale tamig stereotypy mys$lenia o Polsce Wschodniej jako obszarze rolniczym, wzglednie

turystycznym.

Konkurs TOP Start-up Polski Wschodniej 2017 to wydarzenie, ktore po raz kolejny towarzyszy Wschodniemu
Kongresowi Gospodarczemu — najwiekszej debacie o perspektywach Polski Wschodniej. Tutaj spotkajg sie osoby
zainteresowane rozwojem innowacyjnych i nowoczesnych rozwigzan, kreowanych przezmtodych przedsigbiorcéw Polski

Wschodniej z pigciu wojewodztw: podlaskiego, warminsko-mazurskiego, podkarpackiego, lubelskiego i Swigtokrzyskiego.
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https://twitter.com/wojpodlaskie
https://www.facebook.com/wojpodlaskie/
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